
 
 

ACTIVITÉ 1:  DÉCOUVERTE DU LANGAGE PYTHON 
 
 
Les ordinateurs sont capables d’effectuer rapidement de nombreuses tâches, mais ils ont besoin pour cela 
d’instructions précises et ordonnées. Pour résoudre un problème, on peut décrire une suite d’instructions sous la forme 
d’un algorithme, puis la traduire dans un langage compréhensible par l’ordinateur. Dans cette activité, nous allons 
découvrir les principes de l’algorithmique et apprendre à écrire nos premiers programmes en langage Python. 
 
 
Problématique: Comment traduire une suite d’instructions en un programme informatique ? 
 
 
Objectifs: À la fin de l’activité, vous serez capable de : 

● lire et comprendre un algorithme simple ; 
● suivre l’évolution de variables ; 
● utiliser des instructions simples : affectation, entrée, affichage, condition ; 
● traduire un algorithme simple en Python. 

 
 
 
PARTIE 1: ALGORITHMIQUE: DÉFINITION ET INSTRUCTIONS  ÉLÉMENTAIRES 
 

Définition:

 
 
Un exemple d’algorithme écrit en langage naturel: 
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2… 
S.N.T. 

CHAPITRE 1: INITIATION AU LANGAGE PYTHON 
2026/2027 

Total = Go (5x(2 = G0)

Comme Total
= Go
,
Total est superien ou égal à 50 donc la phrase affichée sera

"Ce prix total est supérieur ou égal à 50 euros



Vocabulaire à mémoriser: 

 
 
 
 
PARTIE 2: LECTURE D’UN ALGORITHME A L’AIDE D’UN TABLEAU DE VARIABLE 
 
Exercice 1:  

 
Exercice 2:  
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décimat (float)
a + b = 13

,
1925 décimal (float)

chaime de conactères (string)
booléen ( bool)

10 ㆀ ㉚

러 20 ㉚

7 o ㉛
㉛



Exercice 3:  

 
Exercice 4:  

 
 
PARTIE 3: PREMIÈRE DÉCOUVERTE DU LANGAGE PYTHON 

 
Exemple:  
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tu es encora mineur(e)

tu es majeur(e)



Application:  

 
Exemple de travail sur un premier programme Python:  
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if age8 encore mineu(e)")
else :

primt ("tu es majeur(e)")

a = int(imput(" donne moi un entier"))
b = a + 3

b . b *⑨
b . b .

print (b)
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9 17

π 39
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14 29



BILAN DE L’ACTIVITÉ 1.1: Langage naturel et langage Python 
 
Un algorithme peut être décrit en langage naturel, avec des phrases compréhensibles par tous. Pour être exécuté par 
un ordinateur, il doit être traduit dans un langage de programmation respectant des règles précises. Python est l’un de 
ces langages : chaque instruction possède une syntaxe particulière qu’il faut respecter. Un même algorithme peut donc 
être exprimé en langage naturel puis traduit en langage Python. 
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