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Corrections pour le sujet « Programmations avancées dans HOME IO - Scratch 3 » 

Attention : ce sont des solutions, il y en a d’autres ! 

 

Interrupteur avec variable d’état : 

 

Porte de garage :  
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Portail : défaut -> s’il y a un obstacle sur l’infrarouge 3, le portail ne bouge plus, il ne peut pas être fermé… 

 

Eclairage du garage :  
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Eclairage avec le capteur de luminosité (comparaison) :  

Répéter indéfiniment : 

 Attendre 0,4s 

 Si le bouton 5 de la pièce E est appuyé alors : 

  Si luminosité > 2,5V alors : 

   Éteindre la lumière 2 de la pièce D 

  Sinon : 

   Allumer la lumière 2 de la pièce D 
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Chauffage de la pièce H avec deux seuils :  

Répéter indéfiniment : 

 Attendre 0,4s 

 Si la température de la pièce H < consigne alors : 

  Allumer le radiateur H 

 Sinon : 

  Si la température de la pièce H > consigne + 0,5 alors : 

   Éteindre le radiateur H 

 

 

 

 

 


