Corrections pour le sujet « Programmations avancées dans HOME 1O - Scratch 3 »

Attention : ce sont des solutions, il y en a d’autres !

Interrupteur avec variable d’état :

metire E-Lumiere = a o

Eteindre + lalumiére 1+ delapiece E =

répéter indéfiniment

atiendre m secondes

s interrupteur de la lumiére 1 = delapiéce E =  est appuyé

E-Lumniere

melire E-lumiere » a o

alumer * lalumigére 1+ delapiéce E =
=inon

mettre E-lumiere * & o

éleindre + lalumiére 1~ delapiéce E =

Porte de garage :
répéter indéfiniment
attendre @ secondes
s capteur infrarouge du garage est activé  alors

stopper = porie_garage «

bouton 1 = delatélécommande est appuyé  alors
porte_garage = est ouverd - alors

fermer - porte_garage -

ouvTir - porte_garage -
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