
​ACTIVITÉ 2:  CONDITIONS ET BOUCLES EN PYTHON​

​Problématique: Comment programmer des instructions qui s’exécutent sous certaines conditions ou se​
​répètent plusieurs fois ?​

​Objectifs​​:​​À la fin de l’activité, vous serez capable​​de :​
​●​ ​lire et comprendre un algorithme simple ;​
​●​ ​suivre l’évolution des variables au cours de son​

​exécution ;​
​●​ ​utiliser une condition pour contrôler l’exécution​

​d’un programme ;​

​●​ ​combiner plusieurs conditions à l’aide d’opérateurs​
​logiques ;​

​●​ ​utiliser une boucle conditionnelle pour répéter des​
​instructions ;​

​●​ ​traduire un algorithme simple en Python.​

​PARTIE 1: RÉVISION​

​PARTIE 2A: DÉCOUVERTE DU TEST CONDITIONNEL “SI… SINON…”​

​Exemple introductif:​

​6.​ ​Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Allumer l’ordinateur et se connecter à son compte​
​b.​ ​Lancer un navigateur internet et se rendre sur le site Trinket de programmation en Python3​​(le lien​​est​

​également disponible sur le moodle du cours):​​https://trinket.strivemath.org/python3​
​c.​ ​Saisir le programme ci-dessus dans la fenêtre de gauche en faisant très attention au respect des​

​majuscules et des minuscules, aux deux-points et aux espaces (indentations).​
​d.​ ​Exécuter ce programme.​
​e.​ ​Vérifier vos réponses aux questions 1 à 5.​
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​À RETENIR:​​Syntaxe d’une condition  “SI … SINON…” en Python​

​Attention​​: en Python, l’indentation permet d’indiquer quelles instructions appartiennent au​​if​​ou au​​else​​.​

​Exercice 1 : Entier supérieur à 33​

​Partie sur ordinateur:​
​a.​ ​Saisir le programme dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et le tester pour​​n=33, n=34​​et​​n=20​​.​

​Exercice 2 : Prix d’une place de cinéma​

​3.​ ​Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Saisir le programme dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et qu’il répond correctement au problème.​
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​PARTIE 2B: PERFECTIONNEMENT: COMBINER ET COMPARER DES CONDITIONS​

​Exemple :​

​1. Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Dans Trinket, saisir tour à tour chacun des programmes suivants, les exécuter et recopier les affichages​

​obtenus.​

​4. Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Saisir votre programme de la​​question 3​​dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et qu’il répond correctement au problème.​

​PARTIE 3: DÉCOUVERTE DE LA BOUCLE “TANT QUE…”​

​Exemple introductif​

​1.​ ​Que signifie​​while​​en Python ?.....................................................................................................................................​

​2.​ ​Quelle condition doit rester vraie pour que les instructions de la boucle continuent à être exécutées ?​

​………………………………………………………………………………………………………………………​

​3.​ ​Sans exécuter le programme, déterminer ce qui sera affiché à l’écran parmi les propositions ci-dessous.​

​4.​ ​Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Saisir le programme ci-dessus dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et vérifier votre réponse à la​​question 2​​.​

​5.​ ​Pourquoi la boucle finit-elle par s’arrêter ? ………………………………………………………………………….​
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​À RETENIR​​: Syntaxe d’un “TANT QUE” en Python​

​Les instructions indentées sont​​répétées​​tant que la condition est​​vraie​​.​

​Exercice 1:​

​3.​ ​Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Saisir le programme ci-dessus dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et vérifier votre réponse à la​​question 2​​.​

​Exercice 2:​

​3.​ ​Partie sur ordinateur​
​a.​ ​Saisir votre programme dans Trinket.​
​b.​ ​Exécuter ce programme, vérifier qu’il fonctionne et qu’il répond correctement au problème.​
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​BILAN DE L’ACTIVITÉ 1.2:​​Conditions et boucles en Python​

​Dans un programme, les instructions ne sont pas toujours exécutées les unes après les autres. Une condition permet​
​d’exécuter des instructions différentes selon qu’une situation est vérifiée ou non. Une boucle permet de répéter​
​plusieurs fois les mêmes instructions tant qu’une condition reste vérifiée. Ces structures permettent ainsi de contrôler​
​l’ordre et la répétition des instructions d’un programme.​

​Compléter le tableau puis mémoriser les principaux mots-clés et leur syntaxe en Python.​

​Pour aller plus loin :​​opérateurs logiques et opérateurs de comparaison​
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